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Questão 1) (2,0) Apresente as limitações da Orientação a Objetos enquanto notação para modelagem de arquiteturas de
software. Quais os principais motivos da existência de implementações que não seguem fielmente a arquitetura prescrita ?
Quais as consequências arquiteturais deste fato ?

Questão 2)  (2,0) Faça uma análise comparativa entre 
Componentes e Conectores, apresentando suas semelhanças, 
diferenças e citando exemplos dos componentes e conectores 
mais utilizados.

Questão 3)  (2,0)  Com base na figura ao  lado explique a
diferença   entre  Design   Patterns,  Architectural   Styles,
Architectural   Patterns  e  Domain­Specific   Software
Architectures.   Cite   exemplos.   Onde   os   Idiomas   de
Programação se localizam na figura ao lado ? Porque ?

Questão 4)  (2,0)  Explique  o   funcionamento  dos   padrões
arquiteturais  State­Logic­Display   (Three­Tier)  e  Sense­
Conpute­Control (Sensor­Controller­Actuator). Identifique as
situações   onde   cada   um   destes   padrões   é   adequadamente
aplicado. Cite exemplos.

Questão 5)  (2,0) Para cada tabela abaixo identifique o estilo arquitetural descrito, preencha os campos em branco e dê
exemplos de sistemas onde a aplicação do estilo é adequada.

           Estilo: ______________________________                                Estilo: ______________________________
           Exemplos: ___________________________                               Exemplos: ___________________________
                             ___________________________                                                ____________________________

Boa sorte !
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