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MATRIZES

Tipo de dado usado para representar uma
certa quantidade de dados na memoria de
tipo homogeneo (de mesmo tipo),
utilizando o mesmo identificador

Um vetor, por exemplo, pode ser
considerado um tipo de dado matriz,
entretanto, unidimensional



MATRIZES BIDIMENSIONAIS

A forma geral da declaracao de uma matriz
bidimensional € muito parecida com a
declaracao de um vetor:

tipo_da_variavel nome_da_variavel [altura][largura];

E importante ressaltar que, nesta estrutura,
0 indice da esquerda indexa as linhas e o
da iIndexa as



MATRIZES BIDIMENSIONAIS

Representacao de uma Matriz Bidimensional mxn
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MATRIZES BIDIMENSIONAIS

e O acesso a elementos da matriz é feito do mesmo
modo que com vetores:

— -

matriz int[1][2] = 1i;
matriz[3][4] = 5;
matriz 2[1][]J] = 1%]

_______



MATRIZES BIDIMENSIONAIS

e Para percorrer uma matriz:
Similar a percorrer um vetor, usando lacos aninhados:

e = T =

for(i1 = 0; 1 < 20 ; 1++)

for(j = 0 ; 3 < 50 ; j++)



Matrizes N-Dimensionais

e Se podemos ter vetores de vetores, segue que
podemos ter vetores de vetores de vetores de
vetores...:

int matriz 3D[20][50][10];
char exagero[100] [10][50][25][125][10][50];
float matriz floats[30][20][10][10];

 Para percorrer, a ideia € a mesma de vetores e
matrizes bidimensionais, usando lacos aninhados.



PROGRAMA EXEMPLO

Gerar uma matriz com valores inteiros
positivos (Imaiores que zZero).

Achar e apresentar o maior valor da
matriz.

Apresentar a matriz em formato
matricial.




#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAXLINHAS 3
#define MAXCOLUNAS 3
main ()
{
int amostra| MAXLINHAS][MAXCOLUNASI;
inti,j, maior;
// Leitura na matriz
for (i=0;i<MAXLINHAS; i++)
{
printf(''Linha %d \n" ,i + 1);
for (j=0;j <MAXCOLUNAS;j++)
do
{
scanf("' %d"', &amostra[i] [j]);
if (amostra[i] [j]<1)
printf(''Valores positivos > 0!\n"");

}

while (amostrali] [j] < 1);



[[Trecho que acha o maior valor
maior = amostra[0] [0];
for (i=0;i<MAXLINHAS; i++)
for (j=0;j <MAXCOLUNAS;j++)
if (amostral[i] [j] > maior)
maior = amostrali] [j];
printf('' Maior valor da matriz: %d \n'' , maior );
//Impressao da matriz em formato matricial
printf('"\nMatriz em formato matricial\n"'' );
for (i=0;i<MAXLINHAS; i++)
{
printf(''\n"");
for (j=0;j <MAXCOLUNAS;j++)
printf("' %8d'', amostral[i] [j]);
printf('"\n"');
}
system(''PAUSE");
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EXECUCAO
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EXERCICIO

Faca um programa em C que leia valores e
preencha uma matriz 3x3 com valores inteiros
entre 0 e 10, inclusive (notas de alunos) e
indique:

1)Quantas vezes a nota 9 aparece na matriz.

2)Quantas vezes aparece cada nota?
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAXLIN 3
#define MAXCOL 3
int main ( ){
int
ma|MAXLIN][MAXCOL],mb[MAXLIN][MAXCOL],total[11];
inti, j, noves=0 ;
// leitura na matriz
for (i=0;i<MAXLIN; i++){
printf("'Linha %d \n"' , i);
for (j=0; ;<MAXCOL; j++)
do {
scanf('' %d", &mali][j]);
if (ma[i][jl<0 Il ma[i][j]>10)
printf(''numero invalido\n'');
} while (ma[i][j]<0 || ma[i][j]>10);
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// contagem de notas nove
for (i=0;i<MAXLIN; i++)
for (j=0; ;<MAXCOL; j++)
if (mali][j]==9) noves=noves+1;
printf('"\naparecem %d notas nove\n\n\n'',noves);

// contagem de todas as notas

for (1=0;i<11;i++)

total[i]=0; //inicializa com zero os totais
for (i=0;i<MAXLIN; i++)

for (j=0; ;<MAXCOL; j++)

total[mali][j]] = total[mali][j]] + 1;

for (1=0;i<11;i++)

printf('"\nnota %d: %d\n"",i,total[i]);
system(''pause'’);

}
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EXERCICIO

Faca um programa C que leia duas matrizes de
tamanho 3 x 3. Em seguida, compare os valores
das duas matrizes, nas respectivas posicoes, €
mostre quais nameros s3ao 1guais nas duas
matrizes, na mesma posi¢ao. Informe também a
pOSICAO.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAXLIN 3
#define MAXCOL 3
int main ( ){

}

int i, j, ma[MAXLIN][MAXCOL],mb[MAXLIN][MAXCOL];

/I Leitura na matriz ma
printf(''primeira matriz\n'');
for (i=0;i<MAXLIN; i++){
printf(''Linha %d \n" , i);
for (j=0; j<MAXCOL; j++)
scanf('' %d", &mali][j]);
}
/I Leitura na matriz mb
printf(''segunda matriz\n'');
for (i=0;i<MAXLIN; i++){
printf("'Linha %d \n" , i);
for (j=0; j<MAXCOL; j++)
scanf('' %d", &mbl[i][j]);
}
// comparacao entre as matrizes
for (i=0;i<MAXLIN; i++)
for (j=0; j<MAXCOL; j++)
if (ma[i][j]==mbli][j])
printf(''\n %d na posicao %d,%d' ,ma[i][jl.i.j);
system(''pause'’);
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EXERCICIO

Faca um programa C que leia duas matrizes A ¢
B de tamanho 4 x 4, conte e mostre quais dos
valores que estio na matriz A também

aparecem na matriz B, independente de sua
posicao na matriz B.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAXLIN 4

#define MAXCOL 4
int main ( ){

int i, j, K,,oOkK, A[MAXLIN][MAXCOL],B[MAXLIN][MAXCOL];

// Leitura na matriz A
printf(''primeira matriz\n'');
for (i=0;i<MAXLIN; i++){
printf(''Linha %d \n"' , i);
for (j=0; j<MAXCOL; j++)
scanf("' %d"", &Alil[j]);
}
// Leitura na matriz B
printf(''segunda matriz\n"');
for (i=0;i<MAXLIN; i++){
printf("'Linha %d \n"' , i);
for (j=0; j<MAXCOL; j++)
scanf("' %d"", &BI[il[j]);
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// comparacao entre as matrizes
for (i=0;i<MAXLIN; i++)
for (j=0; j<MAXCOL; j++){
ok=0;
for (k=0;k<MAXLIN; k++){
if (ok==1) break;
for (1=0; <xMAXCOL; 1++)
if (A[i][j]==BIK][1]){
printf('"\n%d aparece nas duas matrizes'' ,A[i][j]);
ok=1;
break;
}
}
}
system(''pause'’);

}
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