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ENGENHARIA DE SOFTWARE

A ENGENHARIA DE SOFTWARE E UMA AREA DO
CONHECIMENTO DA INFORMATICA VOLTADA A
ESPECIFICACAO, DESENVOLVIMENTO E MANUTENCAO DE
SISTEMAS DE SOFTWARE APLICANDO TECNOLOGIAS E
PRATICAS DE CIENCIA DA COMPUTACAO, GERENCIA DE
PROJETOS E OUTRAS DISCIPLINAS, OBJETIVANDO
ORGANIZACAO, PRODUTIVIDADE E QUALIDADE.
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MODERN RESOLUTION FOR ALL PROJECTS

SUCCESSFUL

The Maodern Resolution (OnTime, OnBuc.‘get. WIn a sausractory resuity of ai sontware proejects nmom FY2C11-2015 within the new CHADS
database Pleasa note that for the rast of this repart CHACS Resolution vall refer to the Modern Resalution definition not the Traditiona!)
Resolution definition










D efinigdo de
Hequizitos

Frojeto do
Sizkermna

Implementacio

MODELO EM
CASCATA
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Siztema

b anutencio
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onalidade que

Alguns clientes nao possuem conhecimento sobre o que um software
pode oferecer, e fazem falsas estimativas;
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Funcﬂonallty insegrate

Demo

Develon Release

Functionality 2

Make Changes

-
Develop Ag I System Tesi
Functionality 1 ' e —

Development

All Functionalities
Complete?

No
Next 1teratio™




Waterfall

Successful
Challenged
B Failed

Source: The CHAOS Manifesto, The Standish Group, 2012.



ais
de sua
planos sao

e adaptar a
mudancas ¢ sa a conhecer melhor o
sistema e as tecnologias u
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HO FAZ COM QUE

ABE COMO ANDA O TRABALHO E

5. CRIACAO DE TAREFAS DESNECESSARIAS:




N\DA O TRABALHO E

TERCEIRA EQUIPE:
1. ANALISAREMOS AO DECORRER DA PALESTRA;
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Interacdo entre Individuos ~ mais do que Processos e Ferramentas
Produto funcionando mais do que Documentacao Extensa
Colaboracdocomocliente  maisdoque  Termos Negociados (contrato)

Resposta as mudancas mais do que Cumprimento de planos
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A, ha escala de
semanas a lodos mais curtos.

Pessoas relacionadas : gocios e desenvolvedores devem
rabalhar em conjunto e diariamente, durante todo o curso do
rojeto.
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\balho que

*O Método ansmitir informacoes
para, e por dentrc ima lesenvolvimento, é através de
ma conversa cara a cara.
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* Terceira EqL
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Product Owner Scrum Master Delivery Team
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Daily
Stand-up

Sprint

2-4 weeks

Sprint Backlog [teration

Potentially shippable
nroduct increment

Product Backlog



Backlog Fila fazendo Concluido

Exibir

formulane

Exibir
- resultado

Cadastrar
Users



Doing

Done




AUTOMATIZADOS E A REDUCAO DE CUSTOS. E
FLEXIVEL PARA A MUDANCAS DE REQUISITOS,
VALORIZANDO O FEEDBACK COM O USUARIO E A
QUALIDADE DO CODIGO-FONTE FINAL.
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COMUNICACAO

TER FOCO NA COMUNICACAO E ESSENCIAL EM PROJETOS
DE SOFTWARE, POIS E A PRINCIPAL FORMA DE
TRANSMITIR E TROCAR INFORMACOES E
CONHECIMENTOS. POR ESSA RAZAO, E IMPORTANTE
INCENTIVAR MEIOS EFICAZES DE COMUNICACAO.

PARA QUE OS DESENVOLVEDORES COMPREENDAM O QUE
O CLIENTE DESEJA E ESTE ULTIMO ENTENDA OS DESAFIOS
TECNICOS QUE PRECISAM SER VENCIDOS, E PRECISO QUE
HAJA COMUNICACAO ENTRE AS PARTES.



U ? NAO ATENDEU ? OTIMO!
/REFAZER DA MANEIRA CORRETA!




Fase
[nicial

Prevencao ﬁ

Fase
Intermediaria

Contingéncia £

Fase
Final

Tempo



SIMPLICIDADE

ELA VISA MANTER O TRABALHO O MAIS SIMPLES E
FOCADO POSSIVEL, ENTREGANDO SOMENTE O QUE
REALMENTE AGREGA VALOR AO CLIENTE.
ACRESCENTAR SUPORTE PARA FUTURAS
FUNCIONALIDADES DE FORMA DESNECESSARIA
COMPLICA O DES/IGN E ELEVA O ESFORCO PARA
DESENVOLVER INCREMENTOS SUBSEQUENTES.



Uso de Funcionalidades pelo Cliente

H Sempre

B Frequentemente
= As vezes

~ Raramente

=~ Nunca




1SS0, A
VECANISMOS
VOLVIMENTO

ORIENTADO A . PROGRAMACAO EM PAR E
INTEGRACAO CONTINUA.




R EM

REM UNS

TODOS OS

0, NAO HA NADA

QUE PO SABER COMPREENDER E

RESPEITAR O PONTO DE VISTA DO OUTRO E ESSENCIAL PARA QUE
UM PROJETO DE SOFTWARE SEJA BEM SUCEDIDO.




S PARA
- TAMBEM A
"SENVOLVIMENTO
ACAO, RESPEITO E

CONFIANC DOS NA CONSTRUCAO DO

SOFTWARE, MAIORE AO A CHANCE DO SUCESSO. SOFTWARES SAO
PRODUZIDOS POR PESSOAS QUE PRECISAM ENTENDER, APRENDER E

GOSTAR DO SEU TRABALHO.







le apenas uma
O projeto deve

* Area de Trabalho Interativa: Transformar o Ambiente de
trabalho num reflexo do Projeto;




acao entre os
individuos nao sao bem vistas

* A troca de
constante e apoiada. pelos gestores.
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* Desenvolvir

(/ * Menor documentacao possivel;
O




STORY USERS

“HISTORIAS NAO SAO REQUISITOS, ELAS SAO DISCUSSOES SOBRE RESOLVER
PROBLEMAS PARA A ORGANIZACAOQ.”

AS STORY USERS TEM A FUNCAO DE DESCREVER FUNCIONALIDADES DO
SISTEMA SOLICITADAS PELOS CLIENTES DE FORMA AGIL E MENOS

Reposicao de estoque
Como um repositor de estoque
Eu quero localizar quais prateleiras do
supermercado que contém menos de 50% de

<Titulo>

Como um <papel de usuario>

sua capacidade de produtos

Para que eu possa fazer a reposicao dos
produtos e nao faltar itens para os clientes em
compras.

Eu quero <objetivo>

Para que <razao de neqgocio>






JOGO DO PLANEJAMENTO

O JOGO DO PLANEJAMENTO ENVOLVE OS CLIENTES E OS
DESENVOLVEDORES PARA PLANEJAREM AS ENTREGAS DE UMA FORMA
COLABORATIVA. TAMBEM CHAMADO DE RELEASE PLANNING, O NOME
JOGO MOSTRA A ESSENCIA DA DINAMICA: TRATAR O PLANEJAMENTO
COMO UM JOGO QUE CONTEM UM OBJETIVO, JOGADORES, PECAS E
REGRAS.

O DESENVOLVIMENTO ITERATIVO E |INCREMENTAL E
UTILIZADO NO JOGO DO PLANEJAMENTO. OS INCREMENTOS
SAO DEFINIDOS NO PLANEJAMENTO DE RELEASES; E AS
ITERACOES, NO PLANEJAMENTO DE ITERACOES.



Jogo do Planejamento
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A) A) Planejamento
Estimar Quebrar de Releases

histérias histdian
grandes

Escrever
historias

Ordenar
por
velocidade

Ordenar Ordenar
por risco por valor

Selecionar
escopo

Negociar
Recuperar? nova Reestimar?
histéria?

Selecionar
iteracao
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B)

B) Planejamento

Quebrar Estabelecer de Iteracdes

ou unir fatorde
tarefas carga

Escrever
tarefas

Balancear
tarefas

Estimar
tarefas

Aceitar
tarefas

Verificar
Recuperar? historias
prontas

Implementar
tarefas

Registrar
progresso
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recessidades;

, completos em ciclos

menores; .y ,

O codigo € atualizado e integrado com maior frequéncia;

O software nao fica ultrapassado;

Facilita enxergar os diversos desperdicios ocultados nas grandes entregas;

Evita a procrastinacao de prazos;
Transparencia;




- O que eu fiz

-O que eu farei hoje?

-O que ha de problemas no meu

/aminho?




SEANCAR







e MENOR CHAN A IMPLEMENTACOES:;
e PRESSAO DO PAR;
e NIVELAMENTO:




OBRIGADO!

eXtreme Programming - Praticas para o dia a dia no desenvolvimento agil de
software - Casa do Cdédigo;

ile - Desenvolvimento de Software com entregas frequentes e com foco no valor

Programming -



