INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
P LA N O D E E N S I N O Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Introducéo a Computacdo SEMESTRE: 1°

CODIGO DADISCIPLINA: INF026
CARGA HORARIA: 60 HORAS
PROFESSOR: ANTONIO CARLOS DOS SANTOS SOUZA

EMENTA

Evolucédo da Ciéncia da Computacdo. Conceitos Basicos. Sistema de Numeracdo Binaria. Sistema de Numeracao
Octal. Sistema de Numeracdo Hexadecimal. Aritmética Binaria. Aritmética Hexadecimal. Representacdo de Dados:
Numeros em Ponto Fixo e Ponto Flutuante. Codificacdo BCD, Numérica e Alfanumérica. NocGes de Arquitetura e
Organizacdo de Computadores. Nogdes de Sistemas Operacionais. Tipos de Linguagem de Programagé&o.
Compiladores. Interpretadores. NocGes de Redes de Computadores

OBJETIVOS

GERAIS

Introduzir o aluno aos conceitos basicos da computagdo, Correlacionando os conhecimentos que serdo construidos no
decorrer do curso. Apresentar ao aluno as diferentes plataformas computacionais e as tecnologias de hardware e
software utilizadas nestas plataformas. Apresentar ao aluno as diversas areas relacionadas a Gestdo da Tecnologia da
Informacéo.

ESPECIFICOS

Capacitar o aluno em relacéo a correta compreensdo e aplicacdo dos conceitos relacionados a computagdo. Apresentar
0s conceitos de arquitetura de computadores, sistemas operacionais, sistema de informac&o.

PRE-REQUISITOS

Néo tem

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Evolucéo da Ciéncia da Computagdo. Do &baco aos computadores digitas: tecnologias e modelos conceituais.

2. Conceitos Basicos de Computacdo: bit, byte, programa, instrucdes, memdria, unidade central de
processamento (UCP), periféricos.

3. Sistemas de Numeracdo: notacdo posicional e bases numéricas, conversao entre bases
numeéricas. Sistema binario: aritmética binaria.

4. Representacdo de Dados: Inteiros positivos e representacdes de inteiros com sinal: sinal
magnitude, complemento de um e complemento de dois. NUmeros em ponto fixo e ponto
flutuante, codificacdo BCD, numeérica e alfanumérica.

5. Arquitetura tradicional (von Neumann): Principais caracteristicas da arquitetura tradicional.
Relacionamento entre 0s componentes de um computador. Linguagem de maquina e linguagem
simbolica.

6. Nocdes de sistemas operacionais: Sistemas monoprocessados e multiprocessados. Arquitetura
dos sistemas operacionais: software, shell, kernel e utilitarios.

7. Nocgdes de redes de computadores: classificacdo das redes, modelo OSI e TCP/IP e protocolos
de redes.

8. Tipos de linguagens de programacéo. Paradigmas de programacdo. Compiladores e
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interpretadores.

9. Introducdo a Ciéncia da Computacéo e a Informatica: a ciéncia, o curso e a profisséo.

METODOLOGIA

Aulas expositivas e estudos de caso para discussao.

RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia, acesso a internet.

AVALIACOES
Tipo da Avaliacéo Quantidade Peso*
Prova escrita individual 3 3
Trabalho em dupla 1 1
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