INFOO8 — Programacao Orientada a Objetos

12, Lista de Exercicios

Questao 1: Sistema de Gerenciamento de Contatos

Implemente uma classe Contact com os seguintes requisitos:

Atributos privados: name (String), phone (String), email (String)

Dois construtores sobrecarregados: um que recebe apenas name e phone, outro que recebe
todos os trés atributos

Métodos publicos getters e setters para todos os atributos
Um método displaylnfo() que retorna uma string formatada com todas as informacoes

Um método updateContact(String phone, String email) que atualiza os dados

Desafio adicional: Crie uma classe AddressBook que gerencia um array de 10 objetos do
tipo Contact e implemente métodos para:

Adicionar contato (passando objeto Contact como parametro). Valide se ha espaco para
inserir um novo contato

Buscar contato por nome

Listar todos os contatos

Questao 2: Sistema de Caixa com Operagdes Financeiras

Implemente uma classe CashRegister que simula um caixa registrador:

Requisitos:

Atributos privados: currentBalance (double), transactionCount (int), registerld (String)

Construtores sobrecarregados (pelo menos 3 variacdes com diferentes combinacdes de
parametros)

Métodos publicos para operacdes:
o processPayment(double amount) - processa um pagamento
o processRefund(double amount) - processa um reembolso

o getDailyReport() - retorna relatério do dia



Sobrecarga de métodos: Implemente versdes sobrecarregadas dos métodos de pagamento que
aceitam diferentes parametros (valor em double, valor em int, valor com descricdo)

Questao 3: Sistema de Geometria com Sobrecarga
Implemente uma classe GeometryCalculator com métodos sobrecarregados:
1. Calcular area:
o calculateArea(double radius) - circulo
o calculateArea(double base, double height) - retangulo/tridangulo

o calculateArea(double sidel, double side2, double side3) - tridngulo pela férmula de
Heron

2. Calcular perimetro:

o calculatePerimeter(double... sides) - método varargs para poligonos (pesquise sobre
isso...)

3. Construtores sobrecarregados:
o Construtor padrao
o Construtor que recebe uma precisdo (numero de casas decimais)
o Construtor que chama o outro usando this()

Desafio: Use o principio DRY (Don't Repeat Yourself) evitando duplicacdo de cddigo nos calculos.

Questao 4: Gerenciamento de Estoque de Produtos
Implemente uma classe Inventoryltem com:
e Atributos privados: itemCode, description, unitPrice, quantitylnStock, minimumStockLevel
e Construtores sobrecarregados (pelo menos 3 variacées)
e ValidacOes nos setters (preco ndo pode ser negativo, estoque ndo pode ser negativo, etc.)
e Meétodos de negdcio:
o applyDiscount(double percentage)
o updateStock(int quantity) - com sobrecarga para diferentes cendarios

o isBelowMinimumStock() - verifica se estd abaixo do estoque minimo



Desafio: Implemente um construtor que chama outro construtor da mesma classe
usando this() para inicializar valores padrdo e eliminar duplicacdo.

Questao 5: Sistema de Configuragdo de Aplicagdo
Implemente uma classe AppConfig que gerencia configuracées de aplicacdo:
Requisitos:
e Atributos privados: appName, version, maxConnections, timeoutSeconds, isDebugMode
e Multiplos construtores sobrecarregados para diferentes cenarios de inicializacdo
e Meétodos para manipulagdo de configuracdo:
o updateSettings(int maxConnections, int timeoutSeconds)
o updateSettings(boolean isDebugMode) - versao sobrecarregada
o validateConfig() - valida se as configuragdes sdao consistentes

Desafio principal: Implemente a invocagao de construtores usando this() de modo que um
construtor mais complexo chame construtores mais simples, eliminando duplicacdo de cédigo de
inicializagao.



