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SURGIMENTO DAS
PRIMEIRAS PLACAS

IBM MDA — Monochrome Display
Adapter

Trabalhava apenas em modo texto,

conseguindo exibir 25 linhas e 80 colunas
de caracteres na tela.
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— . DISSIPACAO DE CALOR

— « CONECTORES E PORTAS




« GPU (UNIDADE DE PROCESSAMENTO
GRAFICO)

. VRAM (MEMORIA DE VIDEO)



PROCESSAMENTO DE
DADOS NA GPU

Why a GPU?

CPU
Optimized for
Serial Tasks

GPU

Optimized for Many
Parallel Tasks




« ARQUITETURA ALTAMENTE =—
PARALELA:

. INSTRUCOES DE PRECISAO
SIMPLES DE PONTO FLUTUANTE:

CACHE DA GPU: 3




GASTO DE ENERGIA:

OVERCLOCK:

NVIDIA DLSS 3

Multiply your performance with Al.

Bl osso

Microsoft Flight Simulator

Warhammer 40,000: Darktide

Unreal Engine 5: Lyra Demo (RT)

FUNCOES PROPRIAS: —

Cyberpunk 2077 (New RT Overdrive)

NVIDIA Racer RTX (Full RT)

Justice (Full RT)

Portal with RTX (Full RT)
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