Curso: Técnico em Informatica
Disciplina: ARQUITETURA DE COMPUTADORES
Modalidade: Subsequente
Periodo Letivo: 22 Semestre
Carga-Horaria: 72h - 4 aulas semanais

COMPETENCIAS E HABILIDADES
(contemplando os PCNs do Ensino Médio e as competéncias profissionais
da area)

1. Estudar o conceito de Arquitetura, os elementos basicos nas arquiteturas
de processador, conjunto de instrucdes e modos de enderecamento, hierarquia
de memdria, entrada/saida, processadores paralelos.

2. Compreender os modos de enderecamento utilizados por um sistema de
computacao.

3. Conhecer os principios de organizacao de computadores.

4, Caracterizar a organizacao de sistemas de computacao e detalhar

subsistemas - memoria, processador, dispositivos de entrada e saida de dados
e barramentos.

5. Caracterizar das interfaces: paralela e serial. Caracterizacao de
arquiteturas RISC e CISC.

BASES CIENTIFICAS E TECNOLOGICAS
(pré-requisitos)

Conhecimentos basicos de informética.

COMPONENTES CURRICULARES

(conteudo)
a) Bases de numeracao; Hardware; Software; Arquitetura basica dos
computadores digitais.
b) Componentes de um computador: modelo Von Neumann: memboria,

hierarquia de memédrias, organizacdao de memodria, tipos de meméria. Unidade
central de processamento: unidade de controle e unidade l6gica aritmética,
registradores, unidade de controle. Comunicacao entre a meméria e a CPU:
barramentos. Dispositivos de entrada e saida. Traducdo de programas:

interpretacao e compilagao, linguagem de montagem. Modos de
enderecamento.
c) Métodos de transferéncia de dados. Interface paralela: conexao com a

CPU, modos de operacao. Interface paralela. Interface serial: conexao com a
CPU, transmissao sincrona e assincrona, modos de operacao, interface USB.
Arquiteturas RISC e CISC: conceitos e exemplos.

METODOLOGIA | AVALIACAO




Aulas expositivas.

Aula em laboratério.

Provas de aproveitamento; trabalho em
grupo e individual; participacao nas
discussdes. Exercicios.

Utilizacao de quadro branco, computador
e projetores multimidia utilizando
ferramentas de apresentacao de slides.

Avaliacdes escritas.

Trabalhos individuais e em grupo (listas
de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas).

Participacao nas discussoes.
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